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⑩ はじめに _ 

この度は、ティーアンドイーソフト製品『ハイドライ 
ド II 』をお買い求めいだだき、誠にありがとうございま 
す0 

ご存知とは思いますが、この『ハイドライド II 』は、 
1984年末に発売以来、記録的な大ヒツトをした前作『ハ 
イドライド』の続編にあだり李す。 Active - Role - Playing - 
Game としヽラ、まっだ<新しいゲームジャンルを確立し 
てから約一年の後、我々ティーアンドイーソフト開発部 
では、この Active - Role - Playing - Game の究極の姿をプロ 
ブラミンブするだめに、新たに開発部の内部にアミユー 
ズメントチームなるものを設置致しましだ。そして、そ 
のアミユーズメントチームによって完成しだのが、この 
『ハイドライド II 』なのです。 

より本格的な Role - Playing - Game になりながらも、操 
作はいだって簡単。よ:りマニアの要望にもこだえられる 
ものになっだと自負しております。しかしながら、この 
取り扱い説明書を読んでいだだかなければ、ゲームを進 
める事はできません。操作の手違い等を防ぐ意味からも、 
取り扱し\説明書はしっかりとお読み< ださい。 

★ ご注意 ★ 

① このソフトウェア及び取り扱い説明書は、その一部ま 
だは全部を当社に無断で複製 • 複写する事、及びレン 
タル業、もし<はそれに類似する行為に使用すること 
は、法律によって禁止されています。 

② このソフトウェアのサポートは、同封のメンテナンス 
カードをお送りいだだいた方のみを対象とさせていだ 
だきますので、メンテナンスカードは必要事項を記入 
の上、当社までご返送<ださい。 

③ 取り扱い上の事故等によって起動不可能となっだロム 
カート 1 」ツジにつきましては、3000円（送料.手数料 
込み）にて交換いだしております。 

④ 製品には万全を期していますが、万一当社の責任によ 
る不都合か'ありましだら、当社までご連絡<ださい。 
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•フェア U —ランドの怪物だち 
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①はじめに、□ムカート 1 」ツジのさしこみ場所のいづれかにディスク装置等 
が接続してある場合はすべて切りはなして下さい。 

© 次に必ず、本体の電源を切ってから、□乙カート 1 J ツジをさしこみます。 
@これでオートスタートしてデモンストレーシヨンが始まります。 

㊣ なお、□ムカート 1 」ツジを抜き取る時も必ず本体の電源を先に切って下さ 
し、。そラしないと、 S - RAM 内のゲームデータが正常に保存されない場合が 
あります。 



これは私たちが住んでいる世界とは、まっだく次元の異なっだ世界でのお話 
です。伝説や神話とかが、単なるお話としてではなく現実になっだよろな、そ 
んな不思議な世界です。剣と魔法がすべての世界。その世界をそこに住む人々 
はフェア 1 」ーランドと呼びました。かつて怪物だちに支配されていだ時代は終 
わりを告げ、人々は平和な時代に陶酔していましだ。 

同じ頃、地の底深<で異変が起こりつつありましだ。ひとつの「意識」か'覚 
醒しだのです。その「意識」は、邪悪に満ちていましだ。新だな怪物を創造し、 
死んだ物を蘇生させて、地下にひとつの世界と呼べるような物を作り上げてし 
まったのです。地下を征服しだ「意識」は、それだけでは満足せず、地上のフ 
ェア 1 」ーランドにまで、その力を拡大しよラとしていました。 

この地下の異変に、修道僧だちは早<から気付き、フェアリーランドの人々 
1_ •説いたのです。しかし、平和な世界に生きる人々には、まっだ<聞きいれて 
“もらえませんでした。修道僧たちは、そんなフェア U — ランドの人々に失望 
1,11 /.-〇このままでは怪物が地上に現れる日も近いのです。誰か救世主はい 
U いのか。そんな修道僧たちの願いに心打だれた神は、時空をねじまげ人間の 
川 VSV つなげたのです。神は人間の中から、まだ心の汚れていない一人の男の 
子を谶んだのでしだ。 


〇 






デモンス ト レーシヨン 中に [ return ] キーを 押せば、 ゲームスター トとなり 


ます。画面左上に青い色のウィンドウが表示されだと思います。ゲームを始め 
る前には、しなければいけない事ガ少々ありますので、ウインドウ別に、順を追つ 


て説明しましよラ。 


★SET UP (セットァ ップ） 

ここでは、ゲームを始めるだめの、いろいろな準備を選択します。カーソル 
キーの H ], 111で赤<表示されている文字（以後、力ーソルと呼びます）を動 
かして、自分のしたい動作の場所で 「 space | キーを押して<ださい。そうす 
れば次の動作のウィンドウに移る事ができます。 

マルチ.ウィンドウでのキー操作は、そのほとんどが、このよラにカーソルキ 
一の m ， m ， 日，日で力ーソルを動かして、1 space 1キーを押すといラ選択方 
式と なって います。 Ire turnI キーを 押せば 一つ 前のウィンドウに戻ります。 
伯し、一番始めのウィンドウの時は I return ! キーは無視されます。 


★CHARACTER (キャラクター) をつくる 

『INPUT YOUR NAME 』 と表示されますので15文字 
以内で自由にキャラクターの名前を入力してくださ 
い。必ず大文字の英字 • カナで打ち込んで下さい。一 
部キーボードと、表示されるものが違ラもの、まだは 
キーボードが反廊しないキーがあ 1 0ますので、注意 
が必要です。何ち入力せずに IRETURN 1 キーを押し 
た時は 『SET UP 』 に戻ります。 

次に 『SET PARAM 』 と表示されます。ここでは 
キャラクターの LIFE , STR s MAGIC を設定して下さ 
し、。始めに与えられる数値は30ですので、適度に各要 
素に数値を設定してください。 HI □□で力ーソル移動、0,日で数値セツト 
となります。各数値代入か'決まりましだら、1 SPACE ト キーを押してください。 
この時にキーを押すと 『SET UP 』 に戻つてしまいます。 

最後に確認を聞いてから、 H か圓を押して<ださい。これでキャラクターが 
一人、ロムカートリッジにセーブされましだ。 4 人分まで登録可能です。 
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★CHARACTER をみる 

これは、□△カート 1 J ツジにセーブされているキャラクターの STATUS を確認 
するだめのウィンドウです 。 「NAME LIST 」 が表示されますので ヽ ST ATUS を 
見だいキャラクターを選択して下さい。これでそのキャラクターの 『 STATUS 』 
が表示されます。 

★CHARACTER をけす 

□乙力一卜 u ツジにセーブされているキャラクターが不要になつだ時などで、 
そのキャラクターを□ムカート 1 」ツジから delete (消す）するだめのウイン 
ドウです 。 『NAME LIST 』 が表示されますので、 DELETE しだいキャラクター 
を選択してください。次に本当に DELETE してもよいか、確認を聞いてきま 
すので、 m ， 圓を押して選んで<ださい。 

★ GAME START (ゲームスタート） 

『NAME LIST 』 が表示されますので、力ーソルで、冒険にでる人の名前に合 
わせて 司 キーを押して<ださい。冒険にでるキャラクターをまだ作つて 
いなかつだ場合は 『SET UP 』 に戻ります。まだ| RETURN ] キーを押しても 
『SET UP 』 に戻ります。 


知っていると便利だよ-① 

节く体力を回復させたい場合は、 MAGIC ^ SALVE を使うのが一 
淋で4が、それがない時は野原で休むしかないよね。そんなときは、 
" SPEED .,, を HIGH にすれば、少しは速く回復するよ。えっ!？現在 
SPEED は HIGH なのにこれ以上速くできないって……………。 

う ん、おじさんまいっちやったなあ。はは。 
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Active - Role - Playing - Game である以上、ゲー△進行はアクションゲーム並みに 
簡単でなければいけません。『ハイドライド II 』では、下記のような簡単な操 
作ですから、誰にでも楽しめる事と思います。 

m ， m ， 日，日：キャラクター移動（上•下•左•右） 

[ space ] : ATTACK/DEFEND 切り換え 
及び穴の 中へ 入る。 

[ return ] :フルチ • ウィンドウを呼び出す。 

(数字のゼ □) 〇 : TALK モード切り換え 
Id ] : ITEM を捨てる0 

I SELECT :画面瞬時切り換えと画面スクロール切り換えの変更 

[ESCl ： 一時停止（画面右下に PAUSE と表示されます。）もう一 
度押すと解除になります。 

ファンクションキー：魔法を使ラ。種類は以下の通り。 



ATTACK 

DEFEND 

F .1 

FIRE ファィャ- 

REVO し VE リポルブ 

F .2 

1 〇 E アイス 

SEARCH サーチ 

F .3 

WAVE ゥェ-ブ 

SLEEP スリープ 

F .4 

MAGMA マグマ 

1〇し OUD クラウド 

F .5 

FLASH フラッシュ 

1 SI し ENCE サイレンス 


モードが 「 ATTACK 」 の時が戦闘モード、 「 DEFEND 」 の時が防御モード、 
「 TALK 」 の時が会話モードとなります。各モード及び魔法の詳しい説明は後 
述します。 

生命力か減ってしまっだ時は、何もキーを押さすにじっと休 Au でいれば、自 
然に回復しています。だだし、砂漠の真ん中でじつとしていても、死ぬのを待 
つだけですが…。 
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実際にゲームを起動させれば、よ<わかるとは思いますが、画面は写真1の 
様に構成されています。右上から順に解説します。 



写真 1 


★ LIFE ( ラィフ） 

ブレイや一の生命力（耐久力）です。ゲームによっては Hit ‘ Point と呼ばれ 
だりもします。通常は緑色のバーメーターによって表示されていますが、モン 
スターから攻撃などにより生命力が減ってきて、このメーターがすべて黒<な 
っだ時、プレイや一の死を意味します。 

★STR(ENGTH) (ストレングス） 

プレイや一の腕力です。一般にこのメーター表示が大きいほど、モンスター 
に対する攻撃値 ( Attack - Point ) が大き<なります。水色で表示されてい.ます。 

★MAGIC ( マジック） 

プレイや一の魔力です。この力が大きいほど、魔法での相手に対する効果が 
大き<なります。まだ、弱い魔法では何度も使えるといラ事になります。魔力 
は使えばその分減っていきます。減ると段々と赤<表示されていきます。魔力 
の回復スピードは、プレイや一のレベル （ LEVEL ) が大きいほど早くなります。 

★ FORTH ( フォ - ス） 

ブレイや一の良心です。言うなれば『心』かな（本来 FORTH とは、英語で 
は全く『心』という意味はない)。バーメーターが大きいほどプレイや一は善 
人という事になります。メーターの色は、『心』が善の時は緑色、普通の時は 
黄色、悪の時は赤色に変化します。悪い事（例えば善良な人を殺すとか）をす 
るとメーターは減り、逆に良い事（まあ悪い奴を倒す事でしよラ）をすればメ 
ーターは増えます。 


■ 
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★ EXP (ERIENCE) ( イクスペリエンス） 

プレイや一の経験 Ai です。とにか < 良い•悪いにかかわらず、戦闘をして相手 
を倒すと経験値か'増えます。パーメーターの色は黄色です。この経験値がレべ 
ルによる基準値を越えると、レベルが1ランクアップします。この時、経験値 
は〇にもどります。基準値の計算方法は次の通りです。 


基準値 =( レベル+ I ) X 50 


例えば、レベル6の時に次のレベルにアップするだめには、上記の計算式に 
よれば、（レペル6 +1 )：x 50 = 7 X 50 = 3 50 で、経験値は3 5 0必要と 
いろ事になります。まだ、経験値の上昇値は、同じ敵を倒しだ時でもレベルが 
高いほど低くなります。つまり、レベルが20ある時に農民を殺しても経験値は 
増えないとい〇事です。 

★STATUS ( ステイタス） 

情報表示のだめのスペースです。モンスターと遭遇すると、そのモンスター 
の LIFE ， STR, MAGIC が表示されますし、何か物を見つけだ時（例えば宝箱 
など）もここに表示されます。 

★モード 

ここには3種類のモードを表示します。 

① ATTACK •••攻撃モードです。モンスターと戦ラ時は jSPACEl キーでこの 

表示を出して <ださい。 

② DEFEND •••防御モードです。 ATTACK のままで歩いていると、出合頭に 

デイフ I ンド 

罪もない人々を傷つけてしま〇恐れがあるので、必要以外は 
DEFEND にしておきましよ:ラ。 

③ TALK ……会話モードです。このモードにしておいてから心優しい人々 

に「何か話してよお〜」と思いながら （？） 追いかけまわす 
と、気が向いだら話しかけに施 i じて返事をしてくれます。当 
然の事なから、プレイや一の FORTH が悪いとまともには返事 
をして <れません。 















ゲーム進行中に、 nunMl キーを押すと、いつでもフルチ•ウインドりを 
呼び出す事ができます。このウインドウでは、リアルタイ 
よいものとか、特にリアルタイムで表示が必要ではないものを中心し処理でき 

ます。以下にウィンドウごとに解説します。 


★MENU (メニュー） __ 

灰の®理を選択するゥィンドウです。 「 RETURN 」 を選択すれば、ケ — ム汚 


開になります。 

春 CAMP ( キャンプ） 

休息のためのゥィンドゥです。ここでは以下の_類のウイン^ 

します。（先程も書いだとおり、キーを押せば 『 menu 』 にもとります。） 


#CAST A SPE しし本ヤストアスペル 

自分自身に対して使用する魔法です。魔法は次の4種類か b 選択する事力で 
きます。レベルが少ない時は使えない魔法は表示されません。 


魔法の名前 

レベル1:魔力 : j 

効 力 

DETOXiGATE デトキシケイト| 

3 I 8 

,体内の毒素を消す。 

REINFORCE レインフオース 

516 

怪我を治療する。 

JUMP ジャンプ 

9 32 

|一つ上の階へ上がる。 

TE し EPORT テレポ—卜 

| 17 64 

I 森の街へ帰る0 


※魔力 か、 足りない時は、当然の事な か、 ら魔法も使えません。まだ、 J UMfD は、 
b2 f (地下2階）以下でのみ有効です。 JUMP で地上に民つたり、タワ—の 
上階に昇つだりすることはできません。なお、 JUMP 後、力べの真ん中しいて 
動けなくなったりする事があります。そうなつた時は、運が悪いと思つてく 

ださい。 


_し ISTEN 少ソスン ，ハ 

音燊や効果音の ON/OFF です。指定する だけで ON と OFF か切りかわります。 

#SPEED スピード 

ゲー/」中の全体のスピードをアナロブ的に切り換える事ができ^，日 
でスピードの LOW，HIGH 切り換え、キーで設定です。 旧且キ— 
では、設定はされずに、中断となりますので、注意して<ださい。 

#SAVE GAME t ; ノーフゲーム _ . 

ゲ-ム途中の状態を□ムカ—トリッジにセ—ブします。確認をしてきますの 
で、 H か麵を押して選択してください。 
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籲 LOAD GAME ロードゲーム 

以前にセーブしだ状態にゲームの経過を戻します。確認をしてきますので、 
H か圓を押して選択してください。 

•GAME END ゲームエンド 

途中でゲームがやめた<なったらここを選択して<ださい。まだ、途中でキ 
ヤラクターを代える時もここを選択して、一度ゲームを終了して<ださい。や 
はり、確認をしてきますので、 m か ■ を押して選択して<ださい。 

•ITEM DISPLAY ( アイテムディスプレイ） 

ゲーム中に拾っだもの、商店などで購入しだもの、所持金、及びオイルの残 
量を表示します。 ITEM は10個、所持金は$50,000、オイルは200まで、持つ事 
ができます。このウィンドウでは ITEM を使う • 使わないの選択や ITEM を捨 
てるといっだ動作ができます。このウィンドウのみ特殊で、赤い文字の ITEM 
は使用中を意味します。文字の下の数字はその ITEM の数を表示しています。 
カーソルは ITEM が反転表示されているところです。ここでのキー操作は以下 
の通りです。 

日，0 :力ーソル移動 
I space] :使ラ • 使わないの選択 
\〇\ : ITEM を捨てる 
[RETURN] : MENU に戻る 

ここで少し注意か'あります。キヤラクターのラフ ィツ クをよ<見ていだだ 
けるとわかるとは思いますが、ブレイや一は右利きなのです。それで、盾は必 
ず左手で持ちますから、残るは利き腕である右手のみといラ事になりますよね。 
それで右手に剣を持つ訳ですが、この状態でさらに魔法の权を持と〇とすると 
どラなるでしよラか？そラです、持てないので仕方なしに剣を杖に持ちかえる 
のです。ですから、剣と杖は同時には使用できません。まだ薬などは使うと当 
然の事ながら無<なってしまいます。 

まだ、使うと無<なってしまラもの（つまり薬など）は、複数個持つ事がで 
きますが、それ以外は複数個持つ事はできません。 

• STATUS DISPLAY ( ステイタスディスプレイ） 

現在のプレィや一の状態を数値で確 
認する事か'できます。ウィンドウの表 
示されている上の方から解説します。 

♦NAME •••プレイや一の名前。 

♦ LIFE …生命力の最大値。 

♦STR ……腕力。 

♦MAGIC- •魔力の最大値。、 

♦EXPER ...経験値 0 
























♦ LEVEL ..•レベル （1 〜 20 まで ） c 


►A • P 


►A • G 


►M • P 


• Attack • Point の略、攻撃値。これが大きいほどモンスターの受け 
るダメージは大きい。 

• Armor * Class の略。防御力。これが大きいほどモンスターか 1 5の 
攻撃を回避するし、まだ攻撃を受けてもダメージが少な<てすむ。 
Magic - Point の略。これが大きいほどモンスターへの魔法での攻 
撃の有効率が高い。 


►FORTH …心の状態。 

フオース 


コンデイシヨン 


►MAGNIFICATION- 

▽クニフイケーシ彐ン 


「 EVIL 」エビル 

悪 

r NORMA し」ノーマル 

普通 

「 JUSTICE 」 ジャスティス - 

盖 

••身体の状態を表します。 

「GREEN 」 フ U — ン 

大丈夫。 

r YE し LOW 」 イエ□一 

ちよつと心配。 

r REDj レ、ソ K 

危険. グ 

「 POISON 」 ボィ疆 

盡ガ 

r DARKSIDEj ダ-クサイドー 

邪悪な身体。 

…ノ メーターの倍率切り替え 

B 已で 変更になります。 

1 / I ,1/2，1/4,1 

/8 


SPACE キーで次のウインドウに移ります。 


〈補足説明〉 

① CONDITION で、なぜ表示が 「 DARKSIDE 」 になつだのか、よく考えてくだ 
さい。 「 DARKSIDE 」 のままだと、生命力が自然回復しなくなつてしまいます。 

② MAGNIFICATION で、バーメーターの倍率か切り替わるのは、生命力と経験 
値だけです。これは、生命力と経験値のみ、その最大値が100といラ表示域 
を越えるからです。モンスターの生命力ち、倍率の影響を受けます。ですか 
ら、例えば倍率を1/8にしている時にモンスターの LIFE を見ると非常に 
小さ<感じられるので、弱そラに見えるのですが、実際はムーチヤクチヤ強 
かったという事も有り得ます。<れぐれも気をつけて<ださい。 

•MAGIC SPELL 

(マジツクスペル） 

ステイタスデイスプレイが表示 
されている時にスペースキーを押 
すと、現在プレイや一が使える事 
のできる魔法が表示されます。 


知っていると便利だよ~~~~-② 

TALK モードで人々を追いかけるのに疲 
れだあ〜、つて経験ありませ /u か？ 

こんな時は三方向を壁に囲まれだ所を捜 
して、そこに人を閉じ込めてしまうのです。 
これぞ _ 殺 （？） 『尋問室』。 














このフェア U —ランドには、5つのお店屋さんガ存在しています。えっ？ 3 
つしかないって？ふっふっふっっ、甘<はないのだ。ある2つの条件を満だし 
てその場所に行っだ時のみ、その街は見つかる…っと、ヒントの出し週ぎだな、 
こりや。まあ、いいや。このお店屋さんの店主はとても頑固者だったり、守銭 
奴だっだりします。まあ、それでも良心的なのは、悪党は絶対に店の中に入れ 
ない事かな。 「 EXIT 」 を選択すると店から出る事になります。 

★武器商店 “BOMBER (ボンバ ー） 

ここでは主に戦闘時に役立つ物ばかりを販売しています。少々値が高いかも 
知れませんが、いい物は高いのが当然です。 

★なんでも屋 “ BONBON ” (ポンポン） 

何を売っているのか、よくわからん店です。ここでは、プレイや一が要らな 
<なっだ物を売る事ができます。まだ、買物の方も、時々掘出し物があっだり 
します。ここで売り出す<らいですから、きっと大切な物なのでしよラ。 

★寺院 

ここは修道僧が出迎えて<れます。ここでは腕力を養ラ修行を積む事ができ 
ます。それには、その修行にあっだレベルがないと受ける事はできません。さ 
て、修行料を払うといよいよ修行となります。ここではタイミングがすぺ てで 
す。時を逃さずに ISPAOEI キーを押してください。 

修道僧に負けた時は残念ながら腕力は増えません。出直しましょう。勝った 
時には、もラー度再挑戦する事ができます。当然、再挑戦の時は修行料は無料 
ですから、腕（タイミンク'')に自信のある人は、是非再挑戦してドンドン腕力 
を増やしてください。だだし、再挑戦ごとに修道僧も段々と強くなっていきま 
す。あまり、調子に乗らない方がいいですよ。 

★ T&E CLINIC (テイーアンドイークリニック） 

見かけ哞<きいおじさんですが、ちや〜んとお医者さんなんですよ:。ここで 
は傷の治療、解雷、薬の販売をしています。 

★魔導師の館 

ここの魔法使いは大変に徳が高<、広い知識を持っています。しかし、ちょ 
つぴりがめついので、あまり人からは好かれていないようですね。ここでは、 
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プレイや一の魔力を増やす事ができます。まだ、知識もかなりなものですから， 
何か知っているかどラか尋ねるのもよいかと思います。なにしろ、がめついの 
で言ラだびに金額が変わつだりもします。安い時を狙えば、ちよつとはいいか 
もね。 
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★腕力による攻撃 


モンスターと接触する事はすなわち戦闘といラ事になります。この時、こち 
ら側に戦闘の意志がない場合は、 「 DEFEND 」 にしておきます。これで通常の 
A . C での防御で与えられるダメージが、さらに1/4になります。ただし、 
この場合はこちらから攻撃を加える事は一切できません。 

「 ATTACK 」 の場合、当然こちら側からも攻撃ができます。これは 、 A • Ptf 
攻撃値としてモンスターに対してダメージを与える事になります。この A • P 
の数値かモンスターの LIFE 値からそのままフイナスされるのではな<、モン 
スター の持っている A . C によって、 ダメージは 緩和されてしまいます。 

攻撃は相手に必ず有効という訳ではありません。攻撃側の A • P を基準とす 
る乱数の値が、防御側の A • C の値を上回っだ場合に、はじめて相手に対して 
その攻撃か有効になるのです。 

簡単に説明するならば、まずモンスターに対して攻撃をかけると、そのモン 
スターガ反転表示にな 1 0ます。次にその攻撃が有効であると判断した場合に、 
そのモンスターの上に、 「 HIT フーク」が点滅表示されます。この時既にそのモ 
ン スター の LIFE 値は、ダメージをくらって減っているはずです。 

このよラに文章で書くと、なんだか難しそうだなあって思ラかも知れません 
が、実際にゲームをやってみれば、いだって簡単な事がわかるはずです。なぜ 
なら、今まで説明しだ判定は、すべてパソコン側で@理してくれるからです。 

モンスター、プレイや一共に死ぬ寸前は、簡単には死なな<なっています。 
ですから、あっと言う間にゲームオーバーといラ事は、まずないでしよラ。 

★魔法による攻撃 (ATTACK ^ —— K ( Z ) K ) 

魔法による攻撃も、腕力の時と同じよラに、有効._効があります。魔法で 
の攻撃の利点は、離れているモンスターにダメージを与えられる事と、死ぬ寸 
前の頑張りがないので、相手耷あっさり倒せることにあります。次に魔法ごと 
の効果表を載せます。 


魔法 

レベル 

MAGIC 

特 徴 

fir £ 

- 2 

5 〜 10 

障害物に当だると消えてしまう。 

ICE 

4 

10-20 

障害物を無視して飛んでい<。 

WAVE 

8 

15 〜 30 

直線上のキヤラのすベてに有効。 

MAGMA 

12 

22〜45 

近 < にし\るキヤラのすべてに有効。 

FLASH 

16 

30-60 

一画面内のすべてのキヤラに有効。 
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※ MAGMA は、その魔法が無効になるところがあります。例えば、砂漠の上で 
は使ラことができません。 

※魔法による攻撃は、その場所によっては、一切使えない事か'あります。この 
場合は、 STATUS にその状態が表示されます。 

★戦利品 

さて、戦いに勝つとモンスターだちは、いろいろなものを残していっだりも 
します。一番多いのはやはりゴールドです。残さないほ〇が珍しいですね。モ 
ンスターによって、だ <さん残してい < 奴もいれば何も残さない奴もいます。 

ただし、持ちきれな<なった場合は、最後に発見しだ物は、持てずに捨てる 
ことになります。 

★魔法による幻覚•探索•能力低下 ( DEFEND モードの時） 

戦闘とは、ちよっと毛色が異なるのですが、モンスターに対する身体的ダ、メ 
ージ以外の、魔法です。これらすベての魔法は一画面内すべてに有効です。そ 
れでは魔法ごとに解説します。 

♦REVOLVE J ポ儿フ 

使用する MAGIC は20。レベルは2、相手の身体のまわりに、小さな龍卷状 
の空気の渦を発生させて、相手の進行方向を惑わすといラ魔法です。使用目的 
は、主に、自分がやられそラな状態で、袋小路に追い詰められだ時に使用して、 
1の確率で逃げていってもらうというものです。 

♦SEARCH サーチ 

使用する MAGIC は35。レベルは4。画面内に隠されだ秘密を探るための魔 
法です。何か隠されだものがあると、その範囲内がフラッシュします。一画面 
全;体に秘密か'隠されて いる 時は、さしもの 『 SEARCH 1 !』 の魔法も、どういう動 
作をするのか保証はできません。 

♦S し EEP ス U フ 

使用する MAGIC は50。レベルは8。モンスターの腕力を引き下げるだめの 
魔法です。敵の STR か'強<て、近くに行<事さえできない時は、この魔法で 
相手の攻撃力を失わせてからなら安全です。 

♦CLOUD クラウド 

使用する MAGIC は50。レベルは12。モンスターの防御力を引き下げるだめ 
の魔法です。相手の防御力が強<て攻撃がぜんぜんあだらない時は、この魔法 
で丰目手を裸同然にしてしまいましよラ。うわさによると、モンスターの中にも 
この魔法を操る奴が、いるとかいないとか…。減ってしまっだ防御力は、どう 
すればもとどおりになるんでしようねえ。 

♦SILENCE サイレンス 

使用する MAGIG は50。レベルは16。モンスターの魔力を引き下げるだめの 
魔法です。相手が魔法ばかり使-5奴だとイライラしてきます。そんな時はこれ 
で魔法を使えなくしてしまいましよう。 
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プレイヤーが地上やダ'ンジョンなどを冒険していると、商店で買える ITEM 
以外にも、いろいろな物を見つける事があります。ここでは、商店で買える 
ITEM だけを、紹介しましよラ。なお、 RF 入力等を使用していて、画面か'に 


じみ見に<い場合は、価格の違し^等を参考にして下さい。 


短剣 



SHORT SWORD 

武器商店で販売している一番安価な剣です。しだがつて、それ 
ほど有効的な武器とは思えませんが、素手よりはマシなのかも。 


聖なる剣 



精神の楣 




鎖かたびら： 



よろい， 

青銅の鎧 



HOLLY SWORD 

武器商店で販売している、割と強力な剣です。チヨツビ 1 J 高い 
のが気になりますが、それでち買 *5 かどろかはプレイヤーの判 
断しだいです。 


MIND SHIELD 

どこにでも売つている一般的な循です。色は水色で少し小さく 
なっています。防御力はあまり強くはないのですか、自分の身 
を守るだめに、最初のうちはぜひ使いましよう。 


LIFE SHIELD 

循の中でも指折りの強度を持つ、ロンブタイプの豪華版です。 
地下帝国の奥深<冒険するだめには、必ずといつていいほど必 
要になつてくるでしよう。色は黄緑色です。 


CHAIN ARMOR &ろぃ 

鎖をつなげて鎧にしたものです。見た目よりも防御力は低目な 
のですが、身体全体を包み込むよラにして敵からの攻撃を防ぐ 
わけですから、それなりの防御力は備えてしほす。色は赤色です。 


PLATE ARMOR 

厚目の青銅で鍛えられた丈夫な鎧です。その防御力は絶大で、 
少しくらいの攻撃なら、完全にはねかえして身体を守つて<れ 
ます。し◦かは身に着けたいですね。色は水色です。 
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力、^と 




: HELMET 

角の飾 1 0のついだ鋼鉄製のか/3(とです。比較的安価ですか、 
『精神の楣』と併せて使用すれば、結構防御力かあるものです 

C^o 


: GEM ROD 

先端にど<ろがのつている、一見不気味な权です。商店でも気 
味が悪いのか、かなり低価格で販売しています。杖にのつてい 
るど<ろの妖力が作用して、その权を手にしだ者に若干の魔力 
が与えられるよろです。色は黒色です。 

: SKA しし ROD 

先端に水晶玉がついている、きれいな杖です。その水晶の輝き 
は、見る者の深層意識下に忍び込み、心を捉えて離しません。 
水晶の妖しい輝きは魔力の輝きであり、それがその权を持つ者 
の魔力となるのです。色は赤色です。 


: LAMP 

ご<普通のランプですが、その明るさは他に類を見ないほどで 
す。オイルを燃やしながら周囲を照らしだすので、当然使って 
いれば、オイルはどんどんな<なっていってしまいます。オイ 
ルがな<なってしまえば、周囲は再び漆黒の世界に戻るでしよ 
う0 地上にいれば別ですが…。 

: ANTIDOTE 

どんな種類の毒素でも、一瞬のラちに体内から消しさってしま 
う、強力な緑色の薬です。もっとも魔法で解毒ができるように 
なれば、ほとんど_用の物と言ってもいいかもしれませんが。 


: SALVE なお 

傷ついだ体を治して<れる水色の薬です。日頃の身体の鍛練に 
よって、同じ薬を使っても、回復する量（といラ言い方はおか 
しいが…）がちがってきます。 



































フェア 1 リーランドの地上では、まだほとんどモンスターの姿はな<、いろい 
ろな 職業の人間がそこで生活を営んでいます。彼らのなかには、田畑を耕す農 
民もいれば、人のゴールドを盗んでは暮らしている盗賊までいて、多種多彩で 
す。相手にはやはり感情があり、善人もいれば、悪い奴もいます。 

FARMER :農民です。この人だちには悪い人はいないよラな気がするんだ 

乃一七 けどなあ。 

knight :おちぶれだ騎士だちです。しかし、おちぶれだといっても、プ 
ライドは高<、誇り高い紳士です。無礼な真似はやめだほラが 
いいんじやないかな。 

MAGE :魔力の弱い魔法使いだち、その弱さゆえに、これといっだ魔法 
も使えずに、他の者たちにおびえなか'ら暮らしています。 

THIEF :盗賊です。人の物を盗むのは良<ない事ですが、心の底まで悪 
党になりきっていない奴もいます。いつも彼らは人から盗んだ 
りしたゴールドを、小脇の袋に詰めて持ち歩いています。 

BONZE :お坊さんです。修道僧なのかもしれませんが、実体はよくわか 
つていません。広い知識と心を持つています。 



知っていると便利だよ —— ③ 

寺院の修行で、タイミングが合わ 
ずに負けてばかりで、ゴールド耷減 
らしてばかりし\ませんか9そんな時 
は修行の前に SAVE しておいて、何 
度ち繰り返し練習するのです。3回 
位は連続で勝てるはずだょ。 
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邪悪な『意識』の力によって、創造されたり、生き返っだ怪物だち。その大 
部分は地下にまだ潛んでいるままだ。地上に姿をあらわす前に、すべてを無に 
かえすのだ、怪物だちの能力は計 1 0知れないものか'ある。その怪物たちの一部 
を紹介しよラ。 


AZER :ファイやーエレメントを操る火炎の化身。自分のまわりにファ 

イやーエレメントを発生させて身を守つている。自分自身には 
攻撃能力はまつだ <ない。 

WORM :砂漠に住んでいる砂漠の守り神。し\つもは砂の下に潜つている 

が、ひとだび攻撃されると怒りに我を忘れ、その巨大な□をの 
ぞかせながら襲いかかつてくる。 


GHOUL :汚れだ地面からなら、どこからでち出現して<るジャマな奴。 

行動範囲を気の向<ままに動きまわっだ後、まだ地面に戻って 
し、<〇 

WOLF :フェア IJ ーランドの怪物だちの中でも、1，2を争ラほどの駿 
足を誇るスプリンター。パッと出現しだかと思うと、いきなり 
目の前にやってきて攻撃を連発して逃げてい<、ほんと〜に 
イやな奴。 

GHOST :半透明でふわふわ飛んでいる実体のない奴。壁だろうがなんだ 
ろ *5 が、もともと実体がないだけに、いとも簡単にすり抜けて 
<る。 

DRAGON :通路を防ぐ恐怖の番人。奴の体が変化したら注意しろ。灼熱の 
赤い炎か'君の命 （ LIFE ) を奪いとる。 


とまあ、これはほんの一部に過ぎません。かなりの怪物だちがダ'ンジヨンや 
地下帝国の内部に出没するでしよう。なかには強力な怪物•魔法を逆に吸い取 
る怪物や、鋼鉄なみの皮膚構造を持つ（つまり Armo . Class が大きい）怪物が 
いるかも知れません。新だな怪物だちとの出逢いを楽しみにしていて<ださい。 








龜粵螓録 

皆さん、 MSX 版ハイドライド II 、楽しんでいだだけましたでしよラか 7 
才 U ジナルの PC 8801 版が発売となってからおよそ一年、やっと MSX 版、完 
成のはこびとなりました。 MSX ユーザーの皆さんには、長ら<お待たせして 
申し訳ありませんでした。当初 T&E SOFT 開発部では、ハイドライド II 
のプ□ブラムがあまりに膨大なため、 MS X への移植は無理であると考えられ 
ていましだ。もし開発できだとしても、このプログラムを収納するメディア 
(□乙力一卜 U ッジやフロッピーディスクまだは、カセットテープ等）か'適当 
なものがありませんでした。それまで主流であった 256 Kbit のとカートリッジ 
では当然容量不足だし、そうかと言ってフロッピーディスクで販売しても MSX ユ 
ーザーのほとんどの人は、ディスクドライブを持っていないだろラし、カセット 
テープじゃ 64K 以上の MSX を持っている人しか使えないし、だとえ作っだとし 

ても、口一.ドに長時間を要し、興醒めすることは目に見スているし . 。と、 

結果「生まれてこなければ良かった」なんてことになりかねない、ほぼ絶望的 
な状況でした。 

しかし、冬も終わり、桜の花もほころぶ頃.それまでは高<てとても手か'でな 
かったよラな1メガ□乙の値段が下がってきて、会社の方からも開発〇 K の指 
示がでだ。（実際には、ここか0>のプ□ブラミング作業が一番だいへんだったん 
だけど）そしておよそ半年後 .... 移植もほぼ完了という頃になって、また 
また問題がおきてきた。前者のハイドライド I では、ゲームの途中データはパ 
スワード（これだって、その当時はだいへん苦労して考えだんだよ）によって、 
保存できたのだが、今回のハイドライド II は、あまりにも途中データの要因の 
数が多すぎて、もしパスワードによって処理しようとすると、約 50 文字のおっ 
そろし<長ったらしいものになってしまう。これじゃあユーザーの人達もかっ 
たる<てしようがない。はて困っだ。そして苦心惨だんの末、「ええ一い/もラ 
面倒だ。データ保存用の S —RAM を、カート U ッジの中に押し込んじゃえ。」 
てな訳で、 16Kbit の S-RAM とバッテリーを内蔵しだスーパーメガ□ムカ 
一卜 U ッジの誕生となった次第であります。何事も成せば成る!7とは言ラも 
のの製造原価がノ \'ッチ 1 」高<なり、定価の面でも 6,400 円という□ムカート 1 」 
ッジとしては少々高いものとなってしまい、皆さんにはご迷惑をかけてしまい 
ました。御容赦下さい。 

まあ、いずれにしても、 MSX 版ハイドライド II も、ここに無事日の目を見 
ることとな 1 0、まずはめでたしめでだし。といラことで、我々スタッフが苦労 
しだ分だけ、皆さんもタップ 1 」松;んで、このハイドライト II を解いて下さい。 
まちがっても T & E に「〇〇〇〇がわかんないヨー。」なんて電話はかけて来 
ないよろに。それじゃ皆さん再びフェア 1 」ーランドを平和に導いて下さい。 
Good Luck / 1986 年 11 月某日 T&E SOFT 開発部 



























終了認定証の申し込みについて 

ゲームを開始する時点で、プレイヤーを作りました。 
この時に、キャラクターに名前をつけたことを覚えてい 
ますか。 

この名前により、最終画面にパスワードが発生されま 
す 。 

このパスワードとキャラクターの名前（登録したプレ 
イヤー名です）を、必ず「終了認定証申し込み用紙」側 
のそれぞれの項目に記入し、お送り下さい。 


各機種先着2,000名の方に終了認定証を、又、その内 
の先着100名の方には、副賞として特製ハイドライド T 
シャツを添えてプレゼントいたします。 



❿ 









終了認定証を申し込むが、 

病答集も欲しし •ゝ という方一 

自分だけの力で、一応ゲームは終了し、認定証を申し 
込みたいが、解答集もチラッと見てみたいという方は、 
次の要領でお申し込み下さい。 

•まず、終了認定証申し込み用紙の方に、必要事項を 
記入して下さい。（解答集申し込み用紙には記入する 
必要はありません。） 

• この時「解答集希望」の項目にマルを付けて下さい。 
•そして必ず、500円分の切手を同封して下さい。 

先着2，000名のワクに入っている方には、終了認定証と、 
解答集の両方をお送りします。但し、昭和61年2月1日 
以前の場合に先に認定証のみ発送させていただきます。 

いずれにしても終了認定証が、届かない時は、「2,000名 
のワク外」とご判断下さい。 

■終了認定証の発行が、2,000名に達した場合 、 「M S X マ 
ガ ジン」 の T&E S 0 FT 広告 ページに 「MSX ハイ 
ドライド II の終了認定発行は 〆 切となりました。」 

の案内が掲載されます。但しこの場合多少の期間的ズ 
レが生じますが御了解下さい。 














解答集の申し込みについて—— 

解答集を申し込みされますと、自動的に「終了認定証」 
の応募資格を失いますので、ご注意下さい。 

「解答集申し込み用紙」側に、必要事項を記入し、必ず 
切手500円分を同封して、（今回は解答集が、ブックスタ 
イルとなりますので、若干高くなりますが、御容赦ドさ 
い。）申し込んで下さい。 

切手の同封されていない場合や、住所が不明確な場合 
は、発送できませんので、ご注意下さい。 

解答集の発送は、勝手乍ら、昭和62年2月1 H からと 
させていただきます。 

















MSXA イドライド • II 終了認定証申し込み用紙 


解答集も希望しますか？ 


1. はい一-500円分の切手を同封してください 

2. いいえ 


キャラクター名 


左から書いてください。空スペースも1文字として<ださい。 


終了パスワード 


キャラクター名と終了パスワードの記入が正確でない場合は無効です。 


ご意見 • ご感想 




氏 

名 


住 

所 


年 


电 

m 


話 




□-□口 


機 メーカー 名 
種 




i ▽シン名 

： RAM 容量 


ディスクドライブ 


: • 8 K < 

• 32 K 

.. ある 


: .16 K . 

_ 64 K 

• なし 











































































MSX ハイドライド • II 解答集申し込み用紙 


ハイドライド II について感じたことをお書き下さい。 


T&E SOFT について御意見 • 御感想がありましたらお書き下さい。 


氏 

名 


年 

_ 


電 

話 


住 

〒 




-口口 


所 


機 

メーカー 名 

1 マシン名 

: RAM 容量 


ディスクドライブ 

種 



: . 8 K 

. 32 K 

• ある 



: •16 K 

• 64 K 

• なし 
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名東局承認 


386 


差出有効期間 
昭和63年9月 
80日まで 
(切手不要） 


郵便はがき 

0固圆•口 


名古屋市名東区豊が丘1810 


(株ティーアンドイーソフト行 


籲メンテナンスカード争 


取扱い説明害のシリアルナンバ ー（ 害いてないものは無効です。） 

Noonnnn □□□ 

フリガナ 

氏名 


年令 

才 

男•女 

〒[ 


TEL く > 

フリガナ 

住所 


勤務先 • 所属部課名 
学校名 • 学科名 


おもちの バソコ ン名 
(メーカー名 • 型式番号） 























お買い上げいただいたソフト に^>し 、 T 


只、.丄リソ〜〜 ， 

ソフト 名 

パソコン名 

^',-rny^m テープ • 5 FD . 3.5 FD • QD • ROM 

__年月口 

購入店名 


問1 この 商品を何でお知りになりましたか 

① 雑誌広告で（誌名 ） 

② 雑誌などの紹介記事で（誌名 

③ お店で実物を見て ④お店ですすめられて 

⑤知人に紹介されて ⑥その他 （ 

問 2 A ) 今一番ほしいと思っておられるパソコン名は何ですか ； 

( ) ： 

B ) その 機種のどんな所に魅力を感じますか I 

ぐ ） I 

問3弊社及び他社の製品で、今一番興味のあるソフト名は何ですか 1 
W フト名 ソフトハウス名 | 


2 .( …… I ： 

3 ( . ) \ 

問 4 本製品または 弊社 「 T&E SOFT 」 に対しての御意見、 ! 
御希望等をぜひ 御 記入下さい。 . ..... ! 


御協力ありがとうございました 
































9 ベ:ては、惑星アルジニナー謎の消失$ ^ 


STORY 6 響ナーサ ィアの: R 味 ► FamilyjComputf 
ST 0 RY 7_ カリ•ユガの光輝*^ 


ディーヴァの特徴 

★シミュレーシヨンウォーゲームをアクシヨンイ匕した、 
ニュー タイプのゲーム 

★二人での同時プレイが可能 ， 

★ストーリーは宇宙を舞台とした7つのサブストーリー 
から成り、それぞれが7機種に割り当てられ、ディー 
ヴァという一つの大きなストーリーを形造っている。 
そのため、各機種のゲーム内容(画面を含む）も部分的に 
異なり、各機種の特徴を十分生かしたものとなります,， 

★パスワードによる各機種間の完全データ互換を実現 
(ファミコンを 含む）。これにより、自分の戦力をパス 
ワードの形で持ち出して別の機種に入り込み、2人同 
時プレイが可能です 

★アドベンチャーゲームの要素を持ち、何度もゲームを 
するうちにストーリーの全ぼうが明らかになつてきます 


テ''イーヴァとは何か？コンテスト 

この度、 T&E SOFT の新作 1 ディーヴァ I に関しての作文を募集します 
New GAME に対してのあなたなりのエピローグを描いてください。 

筲品•最優秀 貧… グアム旅行(ベアで招待) . 1名 

•優秀貧…最新型ハンディワープロ . 3名 

•佳 作… T&E SOFT GoocTsSet (トレーナー . T シャツ他） 

.10* 

•参加貸…ディーヴァコンセントレーションカード . 全員 

参加赏は、原稿が着き次第折り返し送ります： 

要項•マニュアルにとじ込んである原稿用紙に 2 /3 以上害いてください 
•題ディーヴァとは何か？!」 

•締め切り1987年6月30日（当日着分まで） 

審査 # T&E SOFT 開発 STAFF 及び各バソコン誌編集者 
発表•弊社広告 (87 年9月号各誌)誌上にて発表いたします 
尚、 T&E SOFT 関係者による応募はできません 
※お送りいただいた原稿はお返しできませんので、予しめ御了承下さい 


11月発売予定 

CS32 3.5"2DD 版 . ¥7,800 

1987年•春発売予定 

Esa メガロム版 . 価格未定 

» ES 3 は アスキーの 商標です， 


★シミュレーション 

ヴィシュヌ銀河系内7つの星域の1つ 
で、今、戦闘が始まろうとしていた。 

ロングセンサースクリーン 0 N . 

星域確認。 

星系コマンド 0 N ……ワープ航路確認。 
生産コマンド 0 N ……戦艦•巡洋艦. 
ビーム艦 • ミサイル檻建造。 

艦隊コマンド 0 N ……ワープ航路決定、 
敵艦隊星域へワープ。 



★艦隊戦 

敵星域内惑星上空で敵艦隊と遭遇。 

スペースバトルスクリーン ON . 

艦隊配置確認。 

第1艦隊左翼へ、第2艦隊右翼へ。 

0 M 砲 0 N 、 ミサイル発射用意、シール 
ド閉鎖、戦闘準備 0 K 。 

艦隊戦攻擎開始…… 0 M 砲.ミサイル 
発射。 

第2艦隊ミサイル艦損傷、敵艦隊左翼大破。 

全艦 0 M 砲連射……敵艦隊大破、敵艦隊逃走。シールド開放、損傷確認、艦隊集結。 


★惑星上リアルタイム 

艦隊戦に勝って敵星域の制空権は取っ 
たものの、惑星内はまだ敵の支配下にあ 
り、バトルスーツで惑星の中枢を攻擊し 
なければ、完全制圧はできない。 

惑星接近、惑星マップ確認……支援ミ 
サイル投下位置決定、投下。 

支援物資投下位置と時間決定。 

惑星降下、バトルスーツ発進、戦闘区 
域確認、戦闘開始投下予定位置に時間までに到着できず、支援物質とのドツキング不成功。 
……エネルギーが足りない。敵の攻擎激化。 

もう時間がない=> 敵の中枢まであと1歩……。 




発売予定日 》価格 等、 詳しい事は テレフ オ ンサービス にて TEL 。: 名古屋く052>776—8500 









































N2 23377 381 


この度は、 TSlE SOFT 製品をお買いあげいだだきありがとラございましだ, 

当社では、とじこみのメンテナンスカードにて登録していただいだお客様には、 
本製品に不都合が発生しました場合のメンテナンス等を^)けたまわります。 

尚-今後の製品づ<りの参考にいだしますので、力ードのアンケートに御協力下 
さい。本製品に関する問い合せの際には、下記のシ IJ アルチンバーを明記して<だ 
さい0 


TStES 〇 FT のすベての製品はレンタル店への使用許可 
は与えておりません。万一、当社製品をレンタルに使用し 
ている場合、すべて違法行為となります。まだ、このプロ 
ブラムは、あなだ個人として利用するほかは著作権法上、 
当社に無断では使用できません。 


Z / r INC . 

企画•開発ティーアンドイーソ:^フ□ダクシヨン 
製造•販売株式会社ティーアンドイーソフト 
〒465名古屋市名東区豊が丘1810番地 0(052)773 7770 






